Fall 4 : Der Fall Travis Chase
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Der vierte Fall startet automatisch wenn wir den letzten, der drei Falle gelést haben, wir

starten im
Papermoon Hotel: Als erstes schauen wir uns die Leiche genauer in der Nahansicht an: Im
Genick die Bluterglsse analysieren, im Tattoo den frischen Einstich, die Tabletten am

Wannenrand und den Bluterguss an den Kndcheln des Opfers.

Danach sehen wir uns im Schlafzimmer um, unter dem Bett ein Rohrchen das wir jetzt noch
nicht erreichen kénnen

Links neben dem Bett am Boden Seiten aus einem Buch, auf der rechten Bettseite am
Nachtschrank eine Taschenlampe und auf dem Bett die Brieftasche des Opfers



Wir gehen zur Zimmertlre und analysieren den TUrgriff,

danach verlassen wir das Zimmer und gehen naqh unten in die Lobby, wenn wir auf der
Treppe nach unten sind bemerken wir eine Uberwachungskamera, die wir nattrlich
mitnehmen und analysieren:



Nun weiter zur Rezeption, um mit der Angestellten zu sprechen, diese Ubergibt uns einen
Brief den wir lesen und analysieren lassen,

danach alle Fragen stellen 3 — 4 danach gehen wir in die

Gerichtsmedizin: alle Fragen stellen, danach sollte eine kleine Sequenz mit dem Captain
folgen, jetzt den PDA checken und ins

Labor: alle Berichte
Ermittlungen: alle Berichte, wir gehen zu Bobby s Schreibtisch und hier folgt wieder eine

Sequenz bei der wir einen Brief und ein Kreuzwortratsel erhalten, dieses lésen wir wie folgt
(WICHTIG: nur wenn die Worte richtig sind verfarben sie sich von blau nach schwarz)
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Die Namen im Ratsel sind sehr bekannt, auf der Rickseite des Ratsels finden wir eine
Telefon Nummer und einen Namen wir rufen gleich an
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Wir sprechen mit Hal Rudolph 3 — 4 — 4 — 3 das Gesprach figt einen neuen Ort hinzu. Jetzt
geben wir erstmal folgende Gegenstande in unseren Profiler ein:

Kopfverletzung, Einstich

am Arm, Tabletten,

Autopsiebericht und die Seiten des Buches die vor dem Bett lagen.

Benutzen Sie Inventarobiekte aus dem Eingabekasten

Einzeltater

Mach der anfanglichen
Uberwaltigung war es
einfach, das Opfer
festzuhalten.

W eiblich

Blutergiisse am Knéchel
des Opfers deuten in
Durchmesser und Abstand
auf eine zierliche Hand
hin, Fingernagelabdriicke
wie von longen Mageln.

W ahrscheinlich W eiB

Allgemeine Faktoren des
Verbrechens deuten an,
dass Tater und Opfer
gleicher Herkunft waremn:
WelBe.

Profilstérke

Gute Tétungskenntnisse

Tater spritzte Opfer zur
Ruhigstellung ein Mittel.
Einstichstelle am Tattoo
am Arm, was auf hohen
Grad an
Yerdeckungsabsicht
hindeutet.

Orgenisierter Tater

Der Tater platzierte
Medikamente neben der
Toten, um den Anschein
eines Suizids zu geben.

Geplaonter Angriff

Der Tater hatte
Yorkenntnisse dber die
Ortlichkeit, den Zeltplan
des Opfers und die Stufe
der Beherrschung.

Unsere Profilstarke ist nun sehr stark und wir gehen nun zur

Bluterglisse am  Kndchel,

Turgriff,

Psychopathisch

Der Einsatz von Mitteln
zur Ruhigstellung des
Opfer und die
Inszenierung am Tatort
deuten auf einen extrem
psy chopathischen
Morder hin.

Persondlisierte Tat

Der Tater hatte
Workenntnisse iber das
Opfer: Seinen Zeitplan,
momentanen Wohnort,
Medikation und
Temperament.

Versuch, das Opfer zum

x'remeggs,rremmi;e
fir den Mord an Warren
verantwortlich, er war
sich bewusst, daoss Chase
gestanden hatte und
wollte ihn daher t&ten.

Opfer hatte Todesangst

Méglicherweise hat das
Opfer fir den Fall seines
Todes einen Tipp iber
seinen Morder
hinterlassen.



Mailbox Connection: wir gehen erstmal nach rechts hier sehen wir eine
Uberwachungskamera, die wir natlrlich analysieren nun zurlick und nach unten hier

nach dem Gesprach schauen wir uns noch das Poster hinter dem Mann genauer an:



Die Adresse des Postfachs und das Poster hinter dem Mann hdngen zusammen beides hat
mit dem Shea-Stadion zu tun, es ist der Code zu Fach Nummer 709, also zuriick zum
Postfach Bereich und dann links zu Fach 709,

wir stellen den Code 1986 ein von oben links nach unten rechts

Aus dem Postfach nehmen wir einen Brief der an Bobby s Mutter adressiert ist, den wir
analysieren lassen. PDA abfragen

Labor: alle Berichte abfragen

Ermittlungen: alle Berichte abfragen, hier gibt es einen neuen Ort, wir gehen zu
Stoneridge Finanzen: wir gehen zu dem Mann der auf der rechten Seite sitzt, alles Fragen
4 — 4 — 4 wir erhalten die Kopie eines Fuhrerscheines den wir analysieren lassen. PDA

abfragen

Labor: alle Berichte abfragen hier erhalten wir einen weiteren Ort und dann folgt auch
gleich eine weitere Sequenz mit dem Captain

Ermittlungen: alle Berichte abfragen danach gehen wir zu



Gino’s Sportsbar: Wir gehen erstmal Richtung Theke und dann nach links und schauen
uns die Billardtische an, am rechten Tisch liegt ein Queue, den stecken wir ein damit sollten
wir wohl an das Medikamentenflaschchen unter dem Bett kommen. Danach zurlick zur
Theke

hier schauen wir uns das Bild an der Kasse an und nehmen es zum analysieren mit. Nun
reden wir mit Maureen Palmieri1 -5-3-5-5-4

danach folgt dann eine Sequenz mit Captain Deakon. AnschlieBend gehen wir noch mal ins

Papermoon Hotel: wir nehmen den Queue und angeln uns das Flaschchen unter dem Bett
und analysieren es. PDA checken und dann
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Labor: alle Berichte abfragen
Ermittlungen: alle Berichte abfragen, es wird ein neuer Ort hinzugefligt, wir gehen zu

Dr. Hannah Pritchard: Erstmal nach unten gehen, vom Schalter nehmen wir ein
Krankenversicherungsformular und lassen es analysieren, danach mit der Angestellten reden
4, jetzt nach unten im Bild gehen und mit Dr. Pritchard, an der Tiire reden 4 danach mdchte
Sie nicht mehr mit uns sprechen, also PDA checken und ins

Labor: alle Berichte abfragen

Ermittlungen: alle Berichte abfragen und mit dem Bericht (ber das
Krankenversicherungsformular zurlick zu

Dr. Pritchard: den Bericht auf Sie anwenden und Sie redet mit uns 4 — 5 — 3 hier wird ein
neuer Ort hinzugeflgt, wir gehen zu

Dr. Rupert Brown: wir sprechen mit der Angestellten an der Rezeption und gehen dann ins
Biro von Dr. Brown. Rechts schauen wir uns die Maya Artefakte und Masken an, links auf
der Anrichte die Schissel, nun sprechen wir mit dem Doktor und analysieren Thn. 3 -2 — 4 —
4 — 2 — 5 - 3 wir gehen zurlick ins

Major Case: und checken unseren PDA nun sollte wieder eine kurze Sequenz mit Captain
Deakon folgen danach zur

Uberwachungseinheit: Bericht abfragen und danach noch mal zu



Dr. Brown: erstmal an der Tire mit Ihm sprechen danach schauen wir uns seinen
Schreibtisch an, in der offenen Schublade finden wir einen Zettel an einer der Akten, wir
nehmen ihn und lassen ihn analysieren

Nun nochmals mit dem Doktor reden 4 — 4 — 4 — 4 — 1 — 4 nach dem Gesprach gehen wir

zum Drucker auf der rechten Seiten und nehmen daraus die Patientenliste und analysieren
sie.

Patientenliste

-

Wir gehen zuriick ins

Major Case: PDA abrufen, hier folgt wieder eine kurze Sequenz mit dem Captain danach
den PDA checken, ein neuer Ort wird hinzugefiigt wir gehen zu

Ermittlungen: Berichte abrufen

Labor: Berichte abrufen wir gehen nun nach

Rikers Island: hier sprechen wir mit Suzanne Stokes 4 — 1 nach dem sehr kurzen Gesprach
gehen wir zu



Ermittlungen: hier bekommen wir auch endlich die Auswertung von der
Hotelliberwachungskamera, um das Ratsel zu l6sen habe ich immer mit Spur C angefangen
(einfach mit gedriickter Maustaste das Bild festhalten und wie bei einem Puzzle an die
passende Stelle ziehen), danach Spur B driiberziehen und zum Schluss Spur A:

Benutzen Sie die Zeitsteuerung,
hmen auszuwshien
ine Ebene aus.

bis .Spur: Vollstandig
erschein!




iz

Benutzen Sie die Zeitsteverung,
umni einen Rahmen auszuwshlen.
Wahlen Sie eine Ebene aus
und ziehen Sie sie in den
Arbeitsbereich. Fahren Sie mit
der Einsiellung der Ebenen fori,
bis .Spur: Vollstandig”
erscheint.

Auf dem einen Bild kann man sehr gut erkennen das die Frau etwas in der Lobby des Hotels
verloren hat, also nichts wie ins

Papermoon Hotel: hier schauen wir gleich bei der Rezeption unter dem Tisch mit der
Kaffeemaschine, wir finden eine Batterie die wir gleich analysieren lassen,



danach den PDA checken und dann nach

Rikers Island: hier sprechen wir mit Frank Doherty 4 — 5 -5 -4 -1 -5 den PDA
checken und ins

Labor: alle Berichte holen

Ermittlungen: alle Berichte holen und dann zu

Gino’s Sportsbar: wir sprechen mit Maureen Palmieri was uns automatisch ins
Verhdrzimmer bringt, alles Fragen 4 — 5 — 1 wenn Maureen nicht mehr reden will wenden wir
den Bericht Uber den Jungen auf sie an, nun sagt sie uns alles und wir bekommen einen

neuen Ort hinzu, wir gehen zum

Hudson Terminal: hier gehen wir erstmal zweimal rechts und betatigen den Hauptschalter




Danach zurlick nach links und in den Tunnel, dort rechts — vorwarts — vorwarts — rechts —
vorwarts — nach unten — rechts und bis zum Gebaude:

Die Treppe nach oben, im Gebdude reden wir mit Emily/ Nicole, wir wenden den Bericht tber
die Batterie auf Emily / Nicole an und kdnnen dann die Schlusssequenz verfolgen.

Wir danken Ela und Sammy fiir diese Leistung!

CD RO

http://www.gamepad.de



Wir machen darauf aufmerksam, dass diese Losung unserem Copyright unterliegt und
somit ohne Genehmigung nicht auf anderen Homepages oder in schriftlicher Form
(auch nicht in Ausziigen) in anderen Medien erscheinen darf. Da in letzter Zeit immer
wieder dagegen verstofien wird, bitten wir dringend um Beachtung!

In eigener Sache: Wir sind auf IThre Mithilfe angewiesen, denn auch das Bereitstellen,
der Download von Ihnen und die Erstellung von Losungen kostet uns Geld. Wer diese
Losung kostenlos aus dem Internet erhalten hat, der kann uns gerne zur Deckung
unserer Kosten ein paar Briefmarken senden - (L. Kratz - Arendsstr. 4 - 63075
Offenbach).



